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ABSTRAK 

 

Puspita Della, 2022 Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak Melalui Media 

Kartu Angka Bergambar Di Kelompok A TK SUCCES Kecamatan Rungkut, 

Surabaya. Skripsi Program Studi S1 Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia 

Dini Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama 

Surabaya 

Tahap mengenal lambang bilangan dimulai dari mengenalkan konsep 

bilangan terlebih dahulu baru dilanjutkan dengan mengenalkan lambang 

bilangan. Pada 15 anak Kelompok A TK SUCCES Kecamatan Rungkut 

Surabaya ditemukan 5 anak perempuan dan 8 anak laki-laki belum bisa 

mengenal lambang bilangan dengan baik. Hal tersebut terjadi karena 

pembelajaran yang dilakukan belum sesuai dengan teori belajar yang 

dikemukakan Piaget (konkret, semi konkret, semi abstrak, dan abstrak). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan kemampuan mengenal 

lambang bilangan kelompok A di TK SUCCES Kecamatan Rungkut Surabaya 

tahun 2021 melalui bermain kartu angka bergambar. 

Penelitian ini termasuk dalam penelitian tindakan kelas yang terdiri dari 2 

siklus yaitu prasiklus, Siklus 1 dan Siklus 2 masing-masing dengan 2 pertemuan. 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan observasi dan dokumentasi 

sedangkan teknik analisa data menggunakan analisis deskriptif. 

Hasil penelitian menunjukkan pada siklus I pertemuan 1 dikategorikan 

Belum berkembang dengan rata-rata 41,67%. Pada siklus I pertemuan 2 

dikategorikan Mulai Berkembang dengan rata-rata 57,78. Pada siklus II 

pertemuan 1 dikategorikan Berkembang Sangat Baik dengan rata-rata 83,89%. 

Pada siklus II pertemuan 2 dikategorikan Berkembang Sangat Baik dengan rata-

rata 97,22%.  

Dapat disimpulkan bahwa pada pra siklus serta siklus I, kemampuan 

mengenal lambang bilangan belum berkembang. Siklus II kemampuan 

mengenal lambang bilangan Berkembang Sangat Baik. Terjadi peningkatan 

sebesar 13.33%, 16.11%, 26.11% dan 13.33% dari tahap prasiklus hingga ke 

Siklus II.2. 
 

Kata Kunci : Kemampuan Kognitif, Membilang angka, Kartu Angka 

Bergambar.  

  


