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ABSTRAK 

 

Linda Kartika Sari. 2024. Pengaruh Permainan Congklak Terhadap Kemampuan 

Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun di TK Raden Patah. Skripsi. Program Studi 

S1 Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Keguruan Dan 

Ilmu Pendidikan. Universitas Nahdlatul Ulama Surabaya. 

 

Kemampuan kognitif khususnya kemampuan berhitung merupakan  salah 

satu kemampuan yang harus dikembangkan dan dikuasai setiap orang sejak 

berada pada usia dini. Namun dalam realitanya, kemampuan kognitif belum 

berkembang pada anak usia 4-5 tahun di TK Raden Patah, sehingga perlu diteliti 

lebih lanjut. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengaruh permainan 

congklak terhadap kemampuan kognitif anak usia 4-5 tahun di TK Raden Patah. 

Metode yang dipakai dalam penelitian ini adalah metode kuantitatif. Penelitian ini 

adalah penelitian eksperimen dengan bentuk One Group Pretest-Posttest Design. 

Teknik pengumpulan data yang dipakai dalam penelitian ini adalah observasi, tes, 

dan dokumentasi. Tes yang dimaksud adalah tes yang digunakan untuk 

mendapatkan informasi hasil belajar anak dengan cara memberikan pretest dan 

posttest pada anak usia 4-5 tahun di TK Raden Patah.  

Hasil penelitian merupakan dari hasil perhitungan uji wilcoxon dan hasil 

dari nilai rata-rata pretest 4,12 dan setelah posttest menjadi 10,44. Terrlihat pada 

nilai meran ataur nilai rata-rata yang diperrole rh pada postterst lerbih tinggi 

dibandingkan nilai prerterst. 

Kesimpulan penelitian ini menunjukkan bahwa permainan congklak 

berpengaruh terhadap kemampuan kognitif anak usia 4-5 tahun di TK Raden 

Patah. Diharapkan kepada guru untuk mermbe rrikan mertoder permbe rlajaran dan 

merdia pe rmberlajaran yang lerbih kreratif dan inovatif, serhingga anak tidak murdah 

merrasa bosan pada permberlajaran di kerlas. 

 

Kata Kunci: Permainan Congklak, Kemampuan Kognitif, Kemampuan Berhitung 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


