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Penelitian ini mengenai pengembangan media pembelajaran berbasis Augmented
Reality pada materi sistem tata surya. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui kelayakan, hasil belajar, dan respons siswa terhadap media
pembelajaran berbasis Augmented Reality pada materi sistem tata surya. Jenis
penelitian adalah Research and Development (R&D) menggunakan model
ADDIE. Penelitian dilaksanakan pada kelas VI SD Negeri 2 Kepel tahun ajaran
2023/2024. Berdasarkan hasil penilaian, uji kelayakan aspek media mencapai
97,64% dengan kategori sangat layak dan reliabilitas sebesar 97,72% dengan
kategori sangat reliabel. Uji kelayakan aspek materi adalah 95,83% dengan
kategori sangat layak dan reliabilitas sebesar 97,78% dengan kategori sangat
reliabel. Hasil belajar menunjukkan bahwa secara individual sebanyak 36 siswa
sudah tuntas, sementara 4 siswa belum tuntas, dan secara klasikal mencapai
ketuntasan dengan persentase 90%. Rata-rata penilaian respons siswa terhadap
media adalah 89,81% dengan kategori sangat menarik. Media pembelajaran
berbasis Augmented Reality pada materi sistem tata surya dinyatakan layak untuk
digunakan.
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