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ABSTRAK

Biometrik merupakan penerapan model ilmiah atau teknologi yang
digunakan untuk mengukur. menganalisis karakteristik fisiologis seseorang.
Dalam kasus seseorang yang kembar identik pun tekstur kuku jarinya berbeda.
Karakteristik wajah dapat berubah dengan seiringnya waktu karena masalah
penuaan, tetapi bentuk dan ukuran dasar kuku tetap konstan. Ekstraksi tekstur
merupakan salah satu cara mendapatkan karakteristik dari kuku. Salah satu cara
untuk mengekstraksi tekstur adalah menggunakan matriks gray level co-
occurance matrix (GLCM). Penelitian ini untuk melakukan proses ekstraksi fitur
tekstur menggunakan GLCM pada citra dengan keempat arah sudut keabuan
piksel yaitu 0° 45° 90° dan 135°. Dengan menggunakan lima fitur jangkauan
yaitu energi, homogenitas, kontras, entropi dan korelasi. Hasil penelitian ini
berupa nilai jangkauan dari kelima fitur tersebut dengan sudut arah yang
berbeda. Dari kelima fitur tersebut yang terlihat sangat jelas perbedaannya
adalah fitur : Energi, Kontras dan Entropi.
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