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ABSTRAK 

 

Al-Jawwadah, U.R.K. 2020. Efek Permainan Papan untuk Meningkatkan 

Penguasaan Josakata Bahasa Inggris: Tinjauan Sistematis. Skripsi. 

Program Studi S1 Pendidikan Bahasa Inggris. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Nahdlatul Ulama Surabaya. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) untuk mengetahui pengaruh permainan papan 

terhadap peningkatan penguasaan kosakata Bahasa Inggris dan (2) untuk 

mengetahui tingkat pendidikan mana yang dapat menerapkan permainan papan 

dengan mengumpulkan beberapa sumber terkait dengan penggunaan permainan 

papan dalam pembelajaran Bahasa Inggris. Penelitian ini menggunakan metode 

tinjauan sistematis. Untuk mengumpulkan data, penelitian ini menggunakan 

dokumentasi. Data dalam penelitian ini ada 10 sumber yang terdiri dari 4 skripsi 

dan 6 artikel. Dalam menganalisis data, penelitian ini menggunakan analisis 

deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan perbedaan yang signifikan sebelum dan 

sesudah mendapatkan perlakuan dengan menggunakan permainan papan. Hal ini 

terlihat dari nilai posttest yang disajikan lebih baik daripada nilai pretest. Oleh 

karena itu, permainan papan efektif untuk meningkatkan penguasaan kosakata 

siswa. Selain itu dapat diterapkan di semua jenjang pendidikan. 

 

Kata Kunci: Penguasaan Kosakata, Permainan Papan, Tinjauan 

Sistematis. 

  


