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ABSTRAK 
 

 

Pembelajaran daring yang mendidik dengan pendekatan TPACK berbasis platform 

revolusi industri 4.0 sangatlah diperlukan agar peserta didik memiliki pengalaman belajar 

bermakna kaitannya dalam mempelajari hal-hal baru untuk mendapatkan pengetahuan 

berhubungan dengan kehidupan sehari-hari. Pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi dalam pembelajaran berperan penting dalam meningkatkan mutu pendidikan. 

Untuk itu, agar mutu pendidikan di SDN Gayam 3 semakin meningkat maka perlu adanya 

perbaikan pembelajaran. Dalam hal ini tetap mempertimbangkan ketersediaan sarana 

pembelajaran dan karakteristik peserta didik supaya tetap semangat belajar meskipun dalam 

masa pandemi. Penggunakan kuis interaktif online berbasis Quizizz dengan harapan dapat 

meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menguasai teknologi dan mendorong peserta 

didik untuk berpartisipasi aktif selama mengikuti pembelajaran daring sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar meskipun pembelajaran dilaksanakan secara daring. Pembelajaran 

berpusat pada peserta didik karena pendidik hanya sebagai fasilitator yang memfasilitasi 

peserta didik agar dapat mencapai ketuntasan hasil belajar. Ketuntasan hasil belajar dengan 

pembelajaran kuis interaktif online berbasis Quizizz telah mencapai indikator keberhasilan 

yang telah ditentukan. Dengan demikian Quizizz dapat meningkatkan hasil belajar di masa 

pandemi sekarang ini, dimana peserta didik harus belajar secara mandiri dari rumah. 
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