ABSTRAK

Huruf hijaiyyah adalah huruf — huruf yang digunakan sebagai dasar pembelajaran
membaca Al — Qur’an. Dalam bahasa Indonesia huruf hijaiyyah sama dengan huruf — huruf
alfabet yang menjadi dasar pengenalan bagi mereka yang sedang belajar membaca.
Berdasarkan kerangka teori yang disusun, maka dapat diketahui bahwa pengajaran mengenal
huruf hijaiyyah melalui bermain flashcard akan membuat anak lebih antusias dalam belajar.
Siswa juga akan tertarik karena flashcard yang digunakan menggunakan huruf, warna dan
gambar yang menarik. Anak akan tertarik bermain dengan flashcard. Dengan permainan ini
secara tidak sadar anak akan belajar mengenal huruf dan kata sederhana tanpa disadari kalau
dia ssedang belajar membaca permulaan. Dengan kata lain anak melakukan kegiatan bermain
sambil belajar atau belajar melalui bermain. Metode yang digunakan dalam metode ini adaah
penelitian tindak kelas atau PTK. Adapun tekhnik yang digunakan dalam pengumpulan data

yaitu dengan melakukan obervasi dan wawancara.

Abstract

Hijaiyyah letters are letters that are used as a basis for learning to read the Qur'an. In
Indonesian language the hijaiyyah letters are the same as the letters of the alphabet which form
the basis of recognition for those who are learning to read. Based on the theoretical framework
prepared, it can be seen that teaching recognizing hijaiyyah letters through playing flashcards
will make children more enthusiastic in learning. Students will also be interested because the
flashcard that is used uses letters, colors and attractive images. Children will be interested in
playing with flashcards. With this game the child will unconsciously learn to recognize letters
and simple words without realizing that he is learning to read the beginning. In other words,
children do play activities while learning or learning through play. The method used in this
method is classroom action research. The technique used in data collection is by conducting

observation and interviews.
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