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KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur dipanjatkan kehadirat  Allah SWT berkat atas rahmat dan 

karunia Nya, sehingga kami dapat menyusun bahan ajar modul praktikum 

untuk materi interaksi manusia dan komputer Modul ini disusun untuk 

membantu mahasiswa dalam memahami implementasi antar-muka manusia 

dan komputer serta penggunaan tools untuk pengembangan software interface 

manusia dan  komputer. 

Harapan kami, modul ini disusun sebagai bahan ajar dan sumber 

belajar yang sesuai dengan standart kompetensi sistem informasi  untuk 

membekali peserta didik dengan kompetensi kerja yang diharapkan sesuai 

dengan kemajuan teknologi informasi saat ini.  

Kami menyadari bahwa modul ini masih banyak kekurangan sehingga  

perlu banyak perbaikan dan revisi agar selalu bisa mengikuti perkembangan 

teknologi informasi, untuk itu kami perlu saran dan kritik dari para pembaca 

dan pengguna buku ini sebagai bahan untuk meningkatkan kualitas modul ini. 

Demikian, semoga modul ini dapat bermanfaat bagi kita semua, 

khususnya bagi mahasiswa sistem informasi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Surabaya, Juli 2021 

         Tim Penyusun 
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