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Penelitian ini dilatarbelakangi rendahnya kemampuan mengenal lambang 

bilangan dan huruf pada anak usia 5-6 tahun di RA Ar Rahman Surabaya. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak 

usia 5-6 tahun di RA Ar Rahman melalui permainan Media Kotak Pintar.  

Penelitian diperoleh dari penelitian tindakan kelas yang dirancang dalam 

bentuk siklus berulang yaitu siklus I dan siklus II. Di setiap siklus terdiri dari 

empat tahap yaitu perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi dan refleksi. 

Subyek penelitian ini adalah anak usia 5-6 tahun sejumlah 10 anak.  

Hasil penelitian ini berdasarkan teknik pengumpulan data melalui observasi 

dan dokumentasi, sedangkan analisis data menggunakan tindakan kelas. 

Kemudian data dikumpulkan sehingga mendapatkan hasil akhir kategori baik.  

Simpulan secara umum, penelitian yang dilakukan untuk menganalisis data 

peningkatan kemampuan kognitif media Kotak Pintar pada siklus I memperoleh 

data 60%, sedangkan di siklus II memperoleh data 85%. Maka dapat disimpulkan 

bahwa media Kotak Pintar dapat meningkatkan kemampuan kognitif anak usia 5-

6 tahun mendapatkan hasil akhir dengan kategori baik. 
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